


16/30

Distribuisci a tua scelta tutti i GEROGLIFICI ORRENDI 

presenti nella pila degli scarti tra le aree dei 

giocatori.

william

dyer
william

dyer

16/30

Distribuisci a tua scelta tutti i GEROGLIFICI ORRENDI 

presenti nella pila degli scarti tra le aree dei 

giocatori.
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dyer
william

dyer

1/30

Scarta una carta dall’area del giocatore alla tua 

sinistra, tranne il GEROGLIFICO ORRENDO.

yetiyeti

6/30

Muovi una carta dalla tua area a quella di un 

altro giocatore, tranne il PINGUINO ALBINO, CANE 

DA SLITTA o SHOGGOTH.

cane da

slitta
cane da

slitta

30/30

SACERDOTE DI

DAGON
SACERDOTE DI

DAGON

Se hai PADRE DAGON o MADRE HYDRA nella tua mano, puoi giocare uno dei due immediatamente. Altrimenti puoi pescare due carte dal mazzo.

Frank H. Pabodie
e

Professor Lake

+2

Il colore dello spazio
e

L’antico

+2

Frank H. Pabodie
e

Professor Lake

+2

Il colore dello spazio
e

L’antico

+2

30/30

Se hai più carte nella tua area di quelle presenti 

nell’area del giocatore alla tua destra vale 1 

punto. Se invece hai meno carte vale -1 punto.

GEROGLIFICO

ORRENDOGEROGLIFICO

ORRENDO


